
Mestská hra „Kurz cezhraničných sprievodcov“ 
 
Spoznajte poľsko-slovenské pohraničie a zúčastnite sa na mestskej hre „Kurz cezhraničných 
sprievodcov“. Pozývame Vás na dobrodružstvo, ktoré spája dobrú zábavu so získavaním 
nových vedomostí. Prvá z piatich hier sa uskutoční v sobotu 19. mája v Szczawnici, ďalšie 
v Krosne a Żywci v Poľsku a na Slovensku v Martine a Starej Ľubovni. 
 
Mestská hra je novou formou zábavy, ktorá spája prvky skautských hier, pouličných 
happeningov a počítačových hier. Vždy sa odohráva v reálnom čase. Hráči hrajú s figúrkami, 
pričom hracou plochou je neustále sa meniaci priestor mesta. Účastníci majú určený cieľ hry 
(napr. vyriešiť všetky úlohy, splniť zverenú misiu). Musia pospájať miesta a udalosti, riešiť 
bláznivé úlohy, ktoré by ich v bežnom živote nikdy nenapadli a predovšetkým musia bojovať 
s časom, ktorý je vždy vopred určený. Víťazom bude osoba, ktorá ako prvá dosiahne cieľ hry 
alebo získa najviac bodov. 
Počas piatich po sebe nasledujúcich sobôt od 19. mája do 16. júna 2012 r., spoločne 
s Programom cezhraničnej spolupráce Poľsko – Slovenská republika 2007–2013, pozývame 
všetkých záujemcov na výnimočnú prechádzku po poľsko-slovenskom pohraničí. Hráči, ktorí 
tvoria dvoj alebo trojčlenné tímy, budú hrať úlohu účastníkov školiaceho tábora pre 
turistických sprievodcov. Na štarte dostanú mapu mesta zobrazujúcu programové územie. 
Putujúc „regiónom“ navštívia 12 miest a v každom z nich – pod dohľadom inštruktorov – 
budú musieť zložiť dômyselnú a zábavnú praktickú skúšku. Jej výsledok závisí od rýchlosti 
a dôvtipu hráčov, zíde sa tiež zopár vedomostí o poľsko-slovenskom pohraničí, ale aj 
obyčajné šťastie. 
Prostredníctvom zábavy chceme ukázať, ako sa pohraničie v priebehu posledných rokov 
zmenilo aj vďaka finančným prostriedkom z Európskej únie, ako sa obohatilo o turistické 
atrakcie a ako sa zlepšil život jeho obyvateľov. Obsah úloh, ktoré na účastníkov čakajú, je 
zatiaľ tajomstvom. Dodatočnou prekážkou budú táborové povinnosti, ktoré musia hráči splniť 
a prekvapenia, o ktorých sa dozvedia zo SMS správ, ktoré im budú zasielané počas hry. 
Každá hra sa začne okolo 10.00 hod. a bude trvať spolu s finále max. 6 hodín. O tom, kto 
vyhrá v danom meste, rozhodne počet bodov získaných tímom a čas, v ktorom sa tím dostaví 
do cieľa. Vyhrajú tí, ktorí dosiahnu cieľ s čo najlepším výsledkom a v čo najkratšom čase. 
Všetci členovia najlepšieho tímu dostanú cenu – fotoaparáty Nikon Coolpix S3300. Cenou za 
II. miesto sú externé pevné disky Toshiba StorE Alu 320 GB, za III. miesto – mp3/mp4 
prehrávače značky Philips Ariaz 4GB. Pripravili sme aj ceny útechy za 4. až 8. miesto 
a pamiatkové diplomy pre všetkých hráčov. 
Každý sa môže zúčastniť iba na jednom kole hry. Prihlášky dvoj alebo trojčlenných tímov 
posielajte e-mailom na nižšie uvedené adresy. Prihláška musí obsahovať názov tímu, meno, 
priezvisko a vek každého účastníka, číslo mobilného telefónu, na ktorý budú posielané SMS 
správy pre celý tím a kontaktnú e-mailovú adresu jedného člena tímu. Niekoľko dní pred hrou 
dostanú účastníci presné jej pravidlá, potvrdenie miesta štartu a cieľa akcie. Viac informácií 
nájdete v Pravidlách. 
 
Harmonogram hier a termíny posielania prihlášok 
1. Szczawnica – sobota, 19. mája 2012, 10.00 
- prihlášky: graPLSK_szczawnica@agora.pl - od 25.4. do 16.5. 
2. Krosno – sobota, 26. mája 2012, 10.00 
- prihlášky: graPLSK_krosno@agora.pl - od 28.4. do23.5. 
3. Żywiec – sobota, 2. júna 2012, 10.00 
- prihlášky: graPLSK_zywiec@agora.pl - od 5.5. do 30.5. 
4. Martin – sobota, 9. júna 2012, 10.00 



- prihlášky: hraPLSK_martin@agora.pl - od 12.5. do 6.6. 
5. Stará Ľubovňa – sobota, 16. júna 2012, 11.00 
- prihlášky: hraPLSK_staralubovna@agora.pl - od 17.5. do 13.6. 
 


